
Struttura di un file sorgente in C 
 
Il seguente programma scrive ciao ciao sullo schermo 
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Le funzioni dichiarate in stdio.h possono generalmente essere divise in due categorie: le funzioni per la 

manipolazione di file e quelle per la manipolazione dell'input/output. 

Nome Descrizione 

Funzioni per la manipolazione di file 

fclose Chiude il file associato al valore FILE * passatole. 

fopen, freopen, fdopen* Apre un file in lettura o scrittura. 

remove Rimuove un file. 

rename Rinomina un file. 

rewind Agisce come se fosse stata chiamata la funzione fseek(stream, 0L, 

SEEK_SET) sullo stream passatole; in aggiunta, cancella il suo indicatore d'errore. 

tmpfile Crea ed apre un file temporaneo, che viene poi cancellato e chiuso con fclose(). 

Funzioni per la manipolazione dell'input/output 

clearerr Cancella l'indicatore di fine file e quello d'errore per un dato stream. 

feof Controlla se l'indicatore di fine file è stato settato per un dato stream. 

ferror Controlla se l'indicatore d'errore è stato settato per un dato stream. 

fflush Forza lo svuotamento del buffer output per un dato stream, provocando l'immediata 

scrittura su file. 
fgetpos Salva la posizione corrente associata allo stream passato come primo argomento 

(un FILE *) nel secondo argomento passatole (un fpos_t *). 
fgetc Restituisce un carattere da un file. 

fgets Restituisce una stringa presa da un file, terminata da un carattere di nuova riga ('\n') o 

dal carattere nullo ('\0'). 
fputc Scrive un carattere su un file. 

fputs Scrive una stringa su un file. 

ftell Restituisce un indicatore di posizione sul file che può essere passato alla 

funzione fseek(). 
fseek Si sposta attraverso un file. 

fsetpos Imposta l'indicatore di posizionamento del file di uno stream associato al primo 

argomento (un FILE *) come memorizzato nel suo secondo argomento (un fpos_t *). 
fread Legge da file dei dati di diverse dimensioni. 

fwrite Scrive su file dei dati di diverse dimensioni. 

getc Legge e restituisce un carattere dallo stream passatole ed incrementa l'indicatore di 

posizionamento nel file; è possibile che venga implementato come macro con gli stessi 

effetti di fgetc(), tranne che potrebbe agire sullo stream più di una volta. ungetc Restituisce allo stream almeno un carattere. Alla successiva chiamata di getc verrà 

passato il carattere restituito da ungetc 
getchar Ha gli stessi effetti di getc(stdin). È lo Strea associato alla tastiera 

gets Legge caratteri da stdin finché non incontra un carattere di nuova riga (newline) o un 

EOF e salva il risultato nell'argomento passatole (char *). 
printf, fprintf, 

sprintf, snprintf 

Utilizzato per stampare vari tipi di dato su stdout. È lo stream associato al monitor 

vprintf Anch'essa utilizzata per stampare su stdout. 

perror Scrive un messaggio di errore su stderr. 

un carattere in uno stream di input. puts Scrive una stringa su stdout. 
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Le funzioni di stdlib.h possono essere classificate nelle seguenti categorie: conversione tra tipi, gestione 

della memoria, controllo dei processi, ricerca ed ordinamento, matematica semplice. 

Nome Descrizione 

Conversione tra tipi 

atof Converte una stringa in un numero in virgola mobile. Equivalente astrtod(s, 

(char**)NULL). 
atoi Converte una stringa in un numero intero. Equivalente a (int)strtol(s, (char**)NULL, 10). 

atol Converte una stringa in un numero intero lungo (long int). Equivalente astrtol(s, 

(char**)NULL, 10). 
strtod Converte una stringa in un double (numero a virgola mobile), effettuando dei controlli 

sull'overflow e restituendo anche l'eventuale parte non convertita della stringa. 
strtol Converte una stringa, che rappresenta un numero in una base arbitraria compresa tra 2 

e 36, in un double (numero a virgola mobile), effettuando dei controlli sull'overflow e 

restituendo anche l'eventuale parte non convertita della stringa. strtoul Equivalente a strtol() tranne per il tipo del risultato, che è unsigned long. 

Generazione di numeri pseudocasuali 

rand Restituisce un numero intero pseudocasuale compreso tra 0 e RAND_MAX. 

srand Inizializza il seme per la sequenza di numeri pseudocasuali della funzione rand(). 

Allocazione e deallocazione di memoria 

calloc, malloc, realloc Funzioni che si occupano dell'allocazione dinamica della memoria. 

free Libera la memoria allocata dinamicamente dalla famiglia di funzionimalloc(). 

Controllo dei processi 

abort Causa la terminazione immediata ed anormale del programma, come se fosse stato 

invocato raise(SIGABRT). 
atexit Registra una funzione, della quale le viene passato il puntatore, affinché venga eseguita 

appena prima della normale terminazione del programma. 
exit Causa la normale terminazione del programma. Tutte le funzioni registrate 

con atexit() vengono eseguite con ordine inverso rispetto alla loro registrazione, gli 

stream associati al programma vengono liberati, i file vengono scritti su disco 

(vedere flush()) ed il controllo viene restituito all'ambiente chiamante, assieme ad un 

valore numerico, che generalmente indica lo stato del programma o la causa della sua 

terminazione, che deve essere fornito alla funzione stessa. 

getenv Restituisce la stringa che nell'ambiente di lavoro del programma è associata al nome 

fornito, oppure NULL se non esiste alcuna stringa. I dettagli della funzione sono 

strettamente dipendenti dal sistema operativo. Vedere anchevariabile d'ambiente. system Passa la stringa fornitale all'ambiente di lavoro per l'esecuzione e restituisce il codice 

d'uscita del comando invocato. Se si fornisce NULL, informa sulla eventuale presenza 

nel sistema di un processore di comandi. Ricerca ed ordinamento 

bsearch Implementa in maniera generica l'algoritmo di ricerca dicotomica. 

qsort Implementa in maniera generica l'algoritmo di ordinamento quicksort. 

Matematica semplice - presenti anche in math.h 

abs, labs Calcola il valore assoluto dell'argomento. 

div, ldiv Calcola il quoziente ed il resto della divisione intera tra il dividendo ed il divisore forniti. 
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